
PROGRAMME DE LA SOIRÉE

1.      L’imprimerie     Groupe Transitions

2.      Les machines à vapeur    Minis 1 Meyrin

3.      L’horlogerie      Born to Dance

4.      L’aviation     Minis 2 Meyrin

5.      L’éléctricité     Groupe Transitions

6.      La médecine    G-Team

7.      Le téléphone    Groupe Acros

8.      Les jeux vidéos    Groupe Juniors

12. Les robots     Enfants 1 Lancy

13. Les réseaux sociaux    Young Power

14. Chat GPT     Young Flame

FIN DE SPECTACLE

Première partie : Deuxième partie :

9. La réalité augmentée   Groupe transitions

10. Cyber attaque    Cours Ados

11. Défilé des groupes minis

15. La conquête de la lune   Enfants 1-2 Meyrin

16. Les téléphones connectés  Groupe Transitions

17. Le rêve contrôlé    Born to Dance

18. La puce neuronale    Groupe Transitions

19. Le clonage     G-Team

20. Voyage dans le système solaire  L-Dance

21. Extraterrestres    Groupe Juniors

22. Voyage dans le temps    Groupe Acros

23. Final - Défilé de tous les groupes

Technologies du passé :

Technologies du présent :

Technologies du futur :

ENTRACTE 40 MINUTES


